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著作権法により無断での複製，転載等は禁止されております。 

まえがき 

この規格は，工業標準化法第 12 条第 1 項の規定に基づき，財団法人日本測量調査技術協会(APA)から，

工業標準原案を具して日本工業規格を制定すべきとの申出があり，日本工業標準調査会の審議を経て，経

済産業大臣及び国土交通大臣が制定した日本工業規格である。 

制定に当たっては，日本工業規格と国際規格との対比，国際規格に一致した日本工業規格の作成及び日

本工業規格を基礎にした国際規格原案の提案を容易にするために，ISO 19107:2003，Geographic information 

―Spatial schema を基礎として用いた。 

この規格の一部が，技術的性質をもつ特許権，出願公開後の特許出願，実用新案権，又は出願公開後の

実用新案登録出願に抵触する可能性があることに注意を喚起する。経済産業大臣，国土交通大臣及び日本

工業標準調査会は，このような技術的性質をもつ特許権，出願公開後の特許出願，実用新案権，又は出願

公開後の実用新案登録出願にかかわる確認について，責任はもたない。 

JIS X 7107 には，次に示す附属書がある。 

附属書 A（規定）抽象試験項目群 

附属書 B（参考）用語とその定義の概念による編成 

附属書 C（参考）空間スキーマ概念の事例 

附属書 D（参考）応用スキーマの例 

附属書 E（参考）参考文献 
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著作権法により無断での複製，転載等は禁止されております。 

日本工業規格          JIS 
 X 7107：2005 
 (ISO 19107：2003) 

地理情報－空間スキーマ 
Geographic information-Spatial schema 

 
序文 この規格は，2003 年に第 1 版として発行された ISO 19107 Geographic information―Spatial schema を

翻訳し，技術的内容及び規格票の様式を変更することなく作成した日本工業規格である。この規格は，

ISO/TC211 が関与する種々の地理情報規格を基とした日本工業規格（以下，地理情報規格群という。）の

一つである。 

地理情報規格群は，地球上の位置と直接的又は間接的に関連付けられたオブジェクト又は現象に関する

情報処理技術のための規格であり，河川，道路などに関する様々なデータを電子化し，各種情報処理の高

度化，効率化に適用される。 

なお，この規格で，点線の下線を施してある箇所は，原国際規格にない事項である。 

 

この規格は，地理的な事物の空間的特性を記述し操作するための概念スキーマを提供する。この領域に

おける規格化は，地理情報にかかわる他の規格の基礎となるものである。 

事物とは現実世界の現象を抽象化したものであり，その中で地球上の場所との関連付けをもつものが地

物である。ベクトルデータは幾何プリミティブ及び位相プリミティブからなり，それらを個別に又は組み

合わせて用いることによって，地物の空間的特性を表現するオブジェクトを構成する。ラスタデータは，

対象となる範囲を空間のモザイクのようにすき間なく覆う小単位に分割し，各小単位に属性値を割当てた

ものである。この規格では，ベクトルデータだけを取り扱う。 

この規格で定義するモデルでは，空間的特性を，幾何オブジェクト（GM_Object）又は位相オブジェク

ト（TP_Object）として付与された値をもつ，一つ以上の空間属性によって記述している。幾何は，次元，

位置，大きさ，形状及び向きを含む地物の空間的特性について，座標や数学的関数による定量的な記述方

法を提供する。オブジェクトの幾何の記述に用いられる数学的関数は，空間位置の定義に用いる座標参照

系の型に依存している。幾何は，地理情報をある測地参照系又は座標系から他のものへと変換したときに，

その情報の中で唯一変化する特性である。 

位相は，例えば，地理データをある座標系から別の系に変換するときのように，空間を伸縮させる連続

的な変形に対しても不変であるような幾何形状の特性を扱う。地理情報の中では，n 次元グラフの連結性

という，グラフの連続的な変換のもとでも不変な性質を記述するために，位相を用いる。計算位相幾何は，

基礎をなす幾何から導出できる幾何プリミティブの連結性に関する情報を提供する。 

空間演算子は，空間オブジェクトの使用，問合せ，生成，修正又は削除を行う関数及び手続きである。

この規格は，これらの演算子の定義と実装のための規定を作成するためにその分類体系を定義する。その

目的は，次のとおりである。 

a) 様々な実装が既知の正確度及び解像度の制限内で同等な結果を生成することを保証できるよう，あい

まいさを排して空間演算子を定義すること。 


