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まえがき 

この規格は，工業標準化法第 14 条によって準用する第 12 条第 1 項の規定に基づき，社団法人情報処理

学会情報規格調査会(ITSCJ)及び財団法人日本規格協会(JSA)から，工業標準原案を具して日本工業規格を

改正すべきとの申出があり，日本工業標準調査会の審議を経て，経済産業大臣が改正した日本工業規格で

ある。 

これによって，JIS X 3015:2005 は改正され，この規格に置き換えられた。 

この規格は，著作権法で保護対象となっている著作物である。 

この規格の一部が，特許権，出願公開後の特許出願，実用新案権又は出願公開後の実用新案登録出願に

抵触する可能性があることに注意を喚起する。経済産業大臣及び日本工業標準調査会は，このような特許

権，出願公開後の特許出願，実用新案権又は出願公開後の実用新案登録出願に係る確認について，責任は

もたない。 
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日本工業規格          JIS 
 X 3015：2008 
 (ISO/IEC 23270：2006) 

プログラム言語 C# 
Information technology－Programming languages－C# 

 
序文 

この規格は，2006 年に第 2 版として発行された ISO/IEC 23270 を基に，技術的内容及び対応国際規格の

構成を変更することなく作成した日本工業規格である。 

なお，この規格で点線の下線を施してある参考事項は，対応国際規格にはない事項である。 
 

1 適用範囲 

この規格は，プログラム言語 C#（シーシャープ）で書かれたプログラムの形式及びその解釈を規定する。

すなわち，この規格は，次を規定する。 

－ C#プログラムの表現。 

－ C#言語の構文及び制約。 

－ C#プログラムを解釈するための意味規則。 

－ C#の適合実装に課す制限及び限界。 

この規格は，次を規定しない。 

－ データ処理システムによる利用のために C#プログラムが変換される機構。 

－ データ処理システムによる利用のために C#アプリケーションが呼び出される機構。 

－ C#アプリケーションによる利用のために入力データが変換される機構。 

－ C#アプリケーションが生成した後に出力データが変換される機構。 

－ 特定のデータ処理システムの容量又は特定のプロセッサの容量を超える，プログラム及びそのデータ

の，サイズ又は計算量。 

－ 適合実装を利用可能とするデータ処理システムへの最低限度の要件。 

注記 この規格の対応国際規格及びその対応の程度を表す記号を，次に示す。 

ISO/IEC 23270:2006，Information technology－Programming languages－C# (IDT) 

なお，対応の程度を表す記号(IDT)は，ISO/IEC Guide 21 に基づき，一致していることを示す。 

 

2 適合性 

適合性は，次の人々にかかわる。 

－ C#実装の設計，実装又は保守の担当者。 

－ C#実装を入手しようとする政府又は市場の関係者。 

－ C#適合試験パッケージを提供しようとする試験組織。 

－ ある C#実装から別の C#実装へコードを移植しようとするプログラマ。 

－ 標準 C#を教えようとする教育者。 


