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まえがき 

この規格は，産業標準化法第 12 条第 1 項の規定に基づき，一般社団法人情報処理学会（IPSJ）及び一般

財団法人日本規格協会（JSA）から，産業標準原案を添えて日本産業規格を制定すべきとの申出があり，

日本産業標準調査会の審議を経て，経済産業大臣が制定した日本産業規格である。 

この規格は，著作権法で保護対象となっている著作物である。 

この規格の一部が，特許権，出願公開後の特許出願又は実用新案権に抵触する可能性があることに注意

を喚起する。経済産業大臣及び日本産業標準調査会は，このような特許権，出願公開後の特許出願及び実

用新案権に関わる確認について，責任はもたない。 

 

X 0041：2021



 

X 0041：2021 目次 

（6） 

著作権法により無断での複製，転載等は禁止されております。

 

 

 

白   紙 



 

 

著作権法により無断での複製，転載等は禁止されております。

日本産業規格          JIS 
 X 0041：2021 
 

プログラミング言語 C#用語集 

Terms of programming language C# 

 
1 適用範囲 

この規格は，プログラミング言語 C#の主な用語について規定する。 

 

2 引用規格 

次に掲げる規格は，この規格に引用されることによって，この規格の規定の一部を構成する。これらの

引用規格のうちで，西暦年を付記してあるものは，記載の年の版を適用し，その後の改正版（追補を含む。）

は適用しない。西暦年の付記がない引用規格は，その最新版（追補を含む。）を適用する。 

JIS X 0001 情報処理用語－基本用語 

JIS X 0007 情報処理用語－プログラミング 

ISO/IEC/IEEE 60559:2011，Information technology－Microprocessor Systems－Floating-Point arithmetic 

 

3 用語及び定義 

プログラミング言語 C#の主な用語及び定義は，JIS X 0001 及び JIS X 0007 によるほか，次による。 

3.1 

as 演算子（as operator） 

被演算子の値を指定した型にキャストする演算子。 

3.2 

await 式（await expression） 

非同期関数を実行し終了まで待つ式。 

3.3 

base 参照（base access） 

派生クラスから base クラスのメンバーのメソッド又はインデクサを実行できる参照インデクサ。 

3.4 

break 文（break statement） 

直近で囲む switch 文，while 文，do 文，for 文又は foreach 文の実行を終了する文。 

3.5 

checked 文（checked statement） 

型変換又は数値演算によるオーバーフローがチェックされる文。 

3.6 

continue 文（continue statement） 

囲んでいる while，do，for 及び foreach 文の実行を次の反復処理に移行させる文。 


